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APRESENTACAO

Prezado professor, prezada professora

O ambiente virtual de aprendizagem exige a criaco de materiais diddticos que favorecam as
relagdes de dialogia, interacdo e interatividade entre os atores da educacéo a disténcia (aluno,
professor, tutor e equipe multidisciplinar).

Entendendo essa necessidade, a CIPEAD desenvolveu esse compéndio COMO PRODUZIR
MATERIAIS DIDATICOS PARA SUA SALA DE AULA VIRTUAL USANDO O H5P para auxiliar os
docentes no desenvolvimento de materiais que possam ampliar essas relagdes.

Esperamos que os tutoriais compilados aqui possam dar mais autonomia nas prdticas docentes na
UFPR VIRTUAL, auxiliando na producéo de objetos educacionais de aprendizagem digitais.

IMPORTANTE: Essa ferramenta — o H5P — |& estd instalada em nosso ambiente virtual. Vocé pode
acessd@-la ativando a edigdo da pdgina, no icone inserir recursos ou atividades.

O H5P disponibiliza um conjunto de recursos para a criagdo de conteudos interativos. Cada
um deles oferece formas diferentes de interagdo com os materiais de aprendizagem de
cursos de Educacao a Distancia (EaD).



1. APRESENTACAO DE SLIDES (COURSE PRESENTATION)

o

Este recurso permite criar apresentacdes com slides interativos, baseados nas apresentacoes
de slides do Microsoft PowerPoint. A cada slide podem ser inseridos videos, dudios, links, textos
(quando os préprios slides ndo tém textos), além de questdes objetivas de avaliacdo. Os slides
podem incorporar vdarios dos outros elementos do H5P, integrando, assim, um Unico processo de
apresentacdo de conteldo e/ou avaliacéo de aprendizagem.
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Figura 1: Exemplo de slide de uma Apresentacéo de Slides.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Apresentacgao de Slides.

2. MULTIPLA ESCOLHA (MULTIPLE CHOICE)

”‘w_"‘L Este recurso permite criar perguntas flexiveis de multipla escolha. O aluno recebe feedback
imediato sobre o desempenho. As perguntas do recurso Mdltipla Escolha podem ter uma ou vdrias
opcdes corretas por pergunta.

Figura 2: Exemplo de questdo usando o recurso Mdltipla Escolha.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Multipla Escolha.


https://h5p.org/presentation
https://h5p.org/multichoice
https://h5p.org/multichoice

3. VIDEO INTERATIVO (INTERACTIVE VIDEO)

’
d) Este recurso permite que sejam adicionados vdrios tipos de interagdes em um video. O
contetdo pode ser enriquecido com explicacdes, visualizagdo de imagens, tabelas, preenchimento
do espaco em branco e perguntas de mdltipla escolha. As perguntas do questionério oferecem
suporte & adaptabilidade, onde a interacéo pode levar a uma parte determinada do video com base
na entrada do usudrio. Além disso, resumos interativos podem ser adicionados no final do video.
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Figura 3: Exemplo de tela de um Video Interativo.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Video Interativo.

4. CONJUNTO DE QUESTOES (QUESTION SET)

O Este recurso permite criar uma sequéncia com vdrios tipos de questdes, incluindo:
perguntas de multipla escolha, preencher os espacos em branco e arrastar e soltar. O conjunto de
questdes também oferece suporte a feedbacks com textos a serem personalizados.

e o =D | 00
Figura 4.1: Exemplo de questdo de multipla escolha no Conjunto de Questoes.

Figura 4.2: Exemplo de questdo de arrastar e soltar no Conjunto de Questoes.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Conjunto de Questoes.


https://h5p.org/interactive-video
https://h5p.org/interactive-video
https://h5p.org/question-set
https://h5p.org/question-set

5. ARRASTAR E SOLTAR PALAVRAS (DRAG THE WORDS)

Este recurso permite criar tarefas de arrastar e soltar com base no texto digitado. As palavras
podem ser arrastadas para serem soltas sobre lacunas em textos ou sobre imagens. Acertos e erros

podem ser convertidos em pontuagdo entregue ao Moodle para compor parte da avaliagéo da
aprendizagem em um curso.
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Figura 5: Exemplo de atividade usando o Arrastar e Soltar Palavras.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Arrastar e Soltar Palavras.

6. PREENCHA OS ESPACOS EM BRANCO (FILL IN THE BLANKS)

Este recurso permite que sejom criadas frases com espacos em branco permitindo que
os alunos preencham as lacunas. Também pode ser usado para testar a capacidade do aluno de
reproduzir fatos ou produzir inferéncias matematicas.
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Figura 6: Exemplo de atividade usando o Preencha os Espacos em Branco.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Preencha os Espagos em Branco.


https://h5p.org/drag-the-words
https://h5p.org/drag-the-words
https://h5p.org/drag-the-words
https://h5p.org/fill-in-the-blanks
https://h5p.org/fill-in-the-blanks

7. COLUNAS (COLUMN)'

u:l
Este recurso permite aos usudrios adicionar outros recursos interativos como moltipla

escolha, preencher espacos em branco, textos e outros tipos de interacdes e agrupd-los em um
layout de coluna.
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Figura 7: Exemplo do uso do Colunas.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Colunas.

8. ARRASTAR E SOLTAR (DRAG AND DROP)

Este recurso permite criar tarefas de manipulacéo direta de objetos na tela, propondo

arrastar e soltar imagens para espagos determinados para avaliar conhecimento do aluno sobre o
tema envolvido.

Figura 8: Exemplo de atividade usando o Arrastar e Soltar.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Arrastar e Soltar.



https://h5p.org/column
https://h5p.org/column
https://h5p.org/drag-and-drop
https://h5p.org/drag-and-drop
https://h5p.org/drag-and-drop

9. VERDADEIRO OU FALSO (TRUE/FALSE QUESTION)

7
é Este € um recurso de perguntas no formato verdadeiro ou falso que pode funcionar

sozinho ou combinado com outros tipos de contetdo. Uma questdo mais complexa pode ser criada
adicionando uma imagem ou um video.

True/False Question
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Figura 9: Exemplo de questdo usando o Verdadeiro ou Falso.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Verdadeiro ou Falso.

10. ACORDEAO (ACCORDION)

-
- Este recurso permite que os usudrios adicionem acordedes de acesso a seus sites para

a disposicdo de conteddo. O acordedo é totalmente responsivo e funciona muito bem em telas
menores e em desktops.
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Figura 10: Exemplo de contetdo organizado usando o Acordeéo.

Clique aqui para conhecer mais sobre o recurso Acordeéo.



https://h5p.org/true-false-question
https://h5p.org/true-false-question
https://h5p.org/accordion
https://h5p.org/accordion

11. MARQUE AS PALAVRAS (MARK THE WORDS)

Este recurso permite a criacdo de conteldos e expressdes textuais com um conjunto definido
de palavras corretas. O usudrio final destaca as palavras de acordo com a descricdo da tarefa e
recebe uma pontuagdo.

Clique nas palavras
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Figura 11: Exemplo de atividade usando o Marque as Palavras.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Marque as Palavras.

12. CARTOES DE DIALOGO (DIALOG CARDS)

"

|
w—— Este recurso pode ser usado como um exercicio para ajudar os alunos a memorizar palavras,

expressdes ou frases. Na frente do cartdo, hd uma sugestdo para uma palavra ou expressdo. Ao
virar o cartéo, é revelada uma palavra ou expresséo correspondente.

Figura 12.1: Exemplo da frente de um Cartéo de Didlogo.
Figura 12.2: Exemplo do verso de um Cartéo de Didlogo.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Cartées de Didlogo.

13. CONJUNTO DE ESCOLHA UNICA (SINGLE CHOICE SET)

v it r
—

] 3 . . ~ . 7 .
W Este recurso permite a criagdo de conjuntos de perguntas com uma Unica resposta correta
por pergunta. O usudrio final recebe um feedback imediato apés o envio de cada resposta.



https://h5p.org/mark-the-words
https://h5p.org/mark-the-words
https://h5p.org/dialog-cards
https://h5p.org/dialog-cards
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Figura 13: Exemplos de questées usando o Conjunto de Escolha Unica.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Conjunto de Escolha Unica.

14. CARTOES DE MEMORIZACAO (FLASHCARDS)?

ad
= Este recurso permite a criacdo de cartées de conteGdo que podem ser usados como um
exercicio para ajudar os alunos a memorizar palavras, expressdes ou frases. Na frente do cartéo,
h& uma sugest@o para uma palavra ou expressdo. Ao virar o cartdo, é revelada uma palavra ou
expressdo correspondente. Os cartdes de memorizagdo podem ser usados no aprendizado de
idiomas, para apresentar problemas de matemética ou ajudar os alunos a lembrar de fatos como
eventos histéricos, férmulas ou nomes. A resposta pode ser dada em forma de texto ou em forma

de dudio.

Figuras 14.1 e 14.2: Exemplos de Cartées de Memorizagéo.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Cartées de Memorizagéo.

15. FERRAMENTA DE DOCUMENTACAO (DOCUMENTATION TOOL)

Este recurso permite criar um formuldrio com exportagdo de texto. Serve para que o aluno
gere conteldo em forma de relatério para baixar e entregar o arquivo do Microsoft Word para o
professor. Também, pode copiar o texto gerado para colar em algum mecanismo de entrega de
texto. O grande diferencial deste recurso em relacéo a um formuldrio simples é que ele pode ser



https://h5p.org/single-choice-set
https://h5p.org/single-choice-set
https://h5p.org/flashcards
https://h5p.org/flashcards

Podem ser inseridos campos com nomes especificos, o aluno pode indicar os objetivos pelos quais o
trabalho foi feito e depois avaliar seu desempenho ao atingir cada um desses obijetivos.

usado de modo a direcionar o aluno na construcdo do documento.
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Figura 15: Exemplo de atividade usando a Ferramenta de Documentagdo.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Ferramenta de Documentacgéo.

16. APRESENTACAO DE IMAGENS (IMAGE SLIDER)

' T
£ ¥

(e Este recurso cria uma apresentacdo e visualizagdo simples de imagens sequenciadas. E Util
para quando ndo for necessdrio qualquer recurso interativo ou de avaliacéo

Figura 16: Exemplo de tela de Apresentacdo de Imagens.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Apresentacdo de Imagens.

17. EMBUTIR IFRAME (IFRAME EMBEDDER)

Este recurso permite embutir contetdo localizado em outro site dentro do curso no Moodle.
Incorpora os conteddos a partir de uma URL ou um conjunto de arquivos.


https://h5p.org/documentation-tool
https://h5p.org/documentation-tool
https://h5p.org/image-slider
https://h5p.org/image-slider
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Figura 17: Exemplo de conteddo usando o Embutir [frame.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Embutir Iframe.

18. AUDIO (AUDIO)

@ Este recurso permite fazer upload de um arquivo de dudio ou selecionar uma URL a partir do
qual pode-se extrair um arquivo de dudio. Permite selecionar um player completo ou minimo para a
interac@o do usudrio e também permite habilitar os controles e a reproducéo automdtica. O usuério
final também pode baixar ou incorporar o arquivo de dudio.

BRAIMBENDER. ORG HOME SCHOOL

FERLD AN OO LT FEL T, NG e fs = P Fisg QorLe e,
Aucho Track
-

Figura 18: Exemplo de utilizacdo do Audio.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Audio.

19. LINHA DO TEMPO (TIMELINE)

.
“ " Este recurso permite criar uma linha do tempo de eventos com multimidia. Permite ao aluno
explorar o conteddo cronologicamente organizado, com controle sobre o fluxo de informacéo.
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Figura 19: Exemplo de conteddo disposto numa Linha do Tempo.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Linha do Tempo.


https://h5p.org/iframe-embedder
https://h5p.org/iframe-embedder
https://h5p.org/audio
https://h5p.org/audio
https://h5p.org/timeline
https://h5p.org/image-hotspot-question

20. QUESTIONARIO ARITMETICO (ARITHMETIC QUIZ)

e Este recurso permite criar testes aritméticos baseados em tempo.

@ Subtraction quis

Figura 20: Exemplo de utilizagéo do Questiondrio Aritmético.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Questiondrio Aritmético.

21. RESUMO (SUMMARY)

Este recurso oferece uma opcdo de perguntas de multipla escolha que permite que os
alunos construam seu préprio resumo de um tépico de maneira interativa. Depois de ler um texto ou
assistir a um video, o aluno é apresentado a uma sequéncia de declaracées relacionadas ao tépico.
O recurso permite que os alunos escrevam interativamente um resumo de um determinado tépico.
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Figura 21: Exemplo de atividade usando o Resumo.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Resumo.



https://h5p.org/arithmetic-quiz
https://h5p.org/arithmetic-quiz
https://h5p.org/arithmetic-quiz
https://h5p.org/summary
https://h5p.org/summary

22. COLAGEM (COLLAGE)
(NAO DISPONIVEL NA UFPR VIRTUAL - VERIFICACAO 28.04.2020)

-

Wl MM Fste recurso permite reunir vdrias imagens em um dos onze layouts ou composicées pré-
configuradas, permitindo configurar a altura, o tamanho do quadro externo e o espagcamento da
imagem (tamanho do quadro interno) para o layout. Também permite ajustar a panorédmica e o
zoom nas imagens individuais no layout.

Figura 22: Exemplo de uso da Colagem.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Colagem.

23. ADIVINHE A RESPOSTA (GUESS THE ANSWER)?

]
M
. e

*= Este recurso que o autor faca o upload de uma imagem e sua descricdo e criando questdes
com respostas baseadas na imagem apresentada.

Figura 23: exemplo do uso do Adivinhe a Resposta.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Adivinhe a Resposta.



https://h5p.org/collage
https://h5p.org/collage
https://h5p.org/guess-the-answer
https://h5p.org/guess-the-answer

24. TESTE DE PERSONALIDADE (PERSONALITY QUIZ)

."-'.'I_'
T

™= FEste recurso permite definir uma série de perguntas com alternativas, nas quais cada

alternativa é comparada a uma ou mais personalidades. No final do questiondrio, o aluno verd com

qual personalidade combina melhor de acordo com as respostas dadas.

Figuras 24.1, 24.2 e 24.3: Exemplo de uso do Teste de Personalidade.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Teste de Personalidade.

25. DITADO (DICTATION)*

q

O=F  Este recurso permite criar um ditado com feedback instanténeo. E possivel submeter dudios
para que o aluno escreva o que estd ouvindo e avalie sua capacidade de discernimento do que esté
sendo falado. O resultado da avaliagdo pode ser entregue para o Moodle para compor a nota de
um curso.

It's dictation time!

This is a very simple exercise, Just click on the audio play bullons
below, listen to the samples and type what you heard.

-
QO
fEss

Figura 25: exemplo de uso do Ditado.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Ditado.


https://h5p.org/personality-quiz
https://h5p.org/personality-quiz
https://h5p.org/dictation
https://h5p.org/dictation
https://h5p.org/dictation

26. CENARIO DE RAMIFICACAO (BRANCHING SCENARIO)

fr=—1
. J"'l
®® ® ¥ Este recurso permite aos usudrios criar dilemas e cendrios de aprendizado adaptéveis.

Também permite criar caminhos baseados em decisées. O recurso pode ser utilizado para criar
materiais de aprendizagem que se ramificam em diferentes caminhos baseados nas respostas do
aluno. O conteddo pode incluir os seguintes recursos interativos do H5P: Apresentac@o de Slides
(Course Presentation), Texto, Imagem, Pontos de Acesso de Imagens (Image Hotspots), Videos

Interativos (Interactive Video) e Video.

Figuras 26.1 e 26.2: exemplo de uso da Cendério de Ramificagdo.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Cendrio de Ramificagéo.

27. TOUR VIRTUAL 3602 (VIRTUAL TOUR 360)

ongm

~Z560" . . . . . . ..
<=""2 Este recurso permite a visualizac@o de imagens em 360 graus com pontos de interatividade
que abrem outros conteddos de diversos formatos, como avaliacdes com questdes objetivas.

Figura 27: Exemplo de uso do Tour Digital 360°.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Tour Digital 360°.


https://h5p.org/branching-scenario
https://h5p.org/branching-scenario
https://h5p.org/virtual-tour-360
https://h5p.org/virtual-tour-360

28. BATE-PAPO NO APPEAR.IN (APPEAR.IN FOR CHAT AND TALK)

: Este recurso do H5P que permite realizar videoconferéncias e criar salas de bate-papos
para alunos e membros dos cursos. Permite adicionar uma sala de bate-papo por video como um
slide a uma apresentagdo do curso.

Figura 28: Exemplo de uso do Bate-papo no appear.in.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Bate-papo no appear.in..

29. FEED DE USUARIO DO TWITTER (TWITTER USER FEED)

*_5 Este recurso permite mostrar o feed da rede social Twitter de um determinado usudrio.
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Figura 29: Exemplo de uso do Feed de Usudrio do Twitter.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Feed de Usudrio do Twitter.


https://h5p.org/appear.in
https://h5p.org/appear.in
https://digitallearningsolutions.com.au/h5p-twitter-feed-example/
https://h5p.org/virtual-tour-360

30. JOGO DA MEMORIA (MEMORY GAME)>

MWW Este recurso permite aos autores adicionar suas préprias imagens e texto opcional a um
jogo de membéria. Para jogar, os usudrios procuram pares de imagens, que exibirdo uma mensagem
de texto especificada assim que um par correspondente for encontrado.

Figura 30: Exemplo do uso do Jogo da Meméria.

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Jogo da Meméria.

31. GRAFICO (CHART)®

@i

Este recurso permite que os usudrios criem gréficos de pizza e de barras.
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Figura 31: Exemplo de grdfico de barras criado com o Gréfico

Cligue aqui para conhecer mais sobre o recurso Gréfico.



https://h5p.org/memory-game#example=439431
https://h5p.org/virtual-tour-360
https://h5p.org/chart#example=6729
https://h5p.org/virtual-tour-360
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