
COMUNIDADE
Quem convive com o problema (Pessoas que residem na área,

associações de comércio, organizações comunitárias, associação de

moradores, escolas, lojas, etc).

PESSOAS CONSUMIDORAS
Quem compra, adquire ou utiliza algo relacionado ao projeto. 

INDÚSTRIA
Quem está envolvido na fabricação e na venda (Fabricantes,

fornecedores, distribuidores, incluindo proprietários e

empregados, de algo relacionado ao problema)

MÍDIA
Quem fala sobre o problema (Jornais/TV/rádio locais, ifluenciadores

influenciadoras em mídias sociais).

ACADEMIA
Quem estuda o problema (Cientistas,

pesquisadores/pesquisadoras, universidades).

GOVERNO
Quem supervisiona, regula ou faz leis sobre o problema

(autoridades locais, representantes do Legislativo, órgãos que

regulam/supervisionam o tema).

EXEMPLOS DE
CATEGORIAS DE

PARTES INTERESSADAS
Algumas podem não se aplicar ao problema escolhido

SOCIEDADE CIVIL
Quem já está envolvido em acabar com o problema

(sindicatos, organizações religiosas, ONGs).

SERES NÃO HUMANOS

Outras espécies afetadas pelo problema (animais não humanos,

outros seres da natureza e quem fala por eles /busca protegê-los).


